Logo Orszagos Szamitastechnikai Tanulmanyi Verseny

A Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag [NJSxo programozasi versenyt hirdet
(Logo Orszagos Szamitastechnikai Tanulmanyi Vesehwersenyen a szamitdogépes programo-
zasi feladatok megoldasago (Comenius Logo, Imagine Logo, LibreLog®ython vagyScratch
nyelven torténik. A nyelvek kérénelkowilésébl a feladattipusok nem valtoznak, ugyanazokat a fe-
ladatokat kell megoldani mindegyik nyelven.

A versenyt harom forduléban rendezzik meg: a& @&kolai) fordulobol tovabbjuté versensiz
kozil a masodik (teruleti) forduléban legjobbanrepék jutnak be a harmadik forduldba, a dént
be.

A verseny targya, kovetelményei:

- informatikai €s programozasi alapismeretek,

- a Logo programozasi nyelv alap§etlemei (tekicgrafika, 11l-1V. korcsoportban funkciona-
lis programozas),

- rendszerszemlélgfeladatmegoldas, algoritmusok kidolgozasa, megitéa szamitogépen

« a 0. korcsoportban robotvezérlés.

A versenyt 6t korcsoportban hirdetjik meg:

0. korcsoport:  1-4. évfolyamosok — csak iskoladfdé.

l. korcsoport:  3-4. évfolyamosok — iskolai és rewilis fordulo.
Il. korcsoport:  5-6. évfolyamosok.

lll. korcsoport:  7-8. évfolyamosok.

IV. korcsoport: 9-12. évfolyamosok.

Az iskolaktdl mind az 6t korcsoportbaR017. december 10-igvarjuk a jelentkezéseket a
logo@inf.elte.hu elektronikus cimre. A 0. korcsoport csapatvers€hp fos csapatok nevezhet-
nek), az I-IV. korcsoport egyéni verseny.

A jelentkezésnek tartalmaznia kell

- az iskola nevét, cimét, telefon- és telefax-szamléktronikus cimét (nyilvanos elektronikus
cimet kériink, amely kidshaldzatrdl is elérhétés a versenyért fetid tanar naponta olvassa),

« arésztved tanuldok szamat korcsoportonkeént, (a 0. korcsoportbcsapatok szamat)

- aversenyen hasznalni kivant programozasi nydtezet nevét,

« aversenyeért felés tanar nevét.

A jelentked iskolak a jelentkezédk fél-automatizalt visszaigazolast kapnak, a veysészletes le-
irasat tartalmazé verseny évkonyvet ad ésdul6 feladataival egyitt postazzuk. A verseyn-h
lapjan qttp://logo.inf.elte.himinden tovabbi informacio elérliet

0. korcsoport robotprogramozasra: 1-4. osztalyosok

Ebbe a korcsoportba iskolai csapatok nevezhetrggkjskolabol akér tébb is (3-B$ csapatokat
varunk, de esetenként ez a korlat tulléphet

Csak iskolai fordul6t rendezink. A neve®kolak kapnak egy palya rajzot, amely alapjandaar
papirbdl (vagy barmely mas anyagbol) elkészithegik robot palyajat. A verseny kezdetételhé-
ten megkapjak a megoldandé feladatokat, amely @apy iskolai robotnak (ez barmilyen tipusu
lehet, pl. BeeBot, Lego robot, ...) kilonkoteladatok megoldasa érdekében be kell jarnia yapal
— a bejarashoz érzékklhasznalata nem sziikséges. A feladatot 2018.1jdn84. kdzo6tt kell meg-
oldani.



I-1V. korcsoport

A verseny mindharom forduléjaban kézponti feladetetdanak meg a versertig, amelyet a javi-
tok kozponti értékelési Utmutatdé szerint javitandkversenyen semmilyen segédeszkozt nem sza-
bad hasznalni.

Az els, iskolai versenyfordul6 ideje: 2018. januér 31.,zerda, 14.00-16.00 ora.

Az el forduldban a versengknek 3-4 kisebb feladatot kell megoldaniuk papinadamint 2 fe-
ladatot szamitogépen. A dolgozatok megiratasavibiadgtasaval kapcsolatos koltségeket az iskola
viseli.

A dolgozatokat az iskolakban javitjdk a kozpontikaddott javitasi atmutatd alapjan. A legaldbb 40
pontot elért dolgozatokat az iskolak 2018. febrl@ig eljuttatjak a teriletileg illetékes regiorsali
versenybizottsdgokhoz. A masodik forduloba jutastipatararél a regiondlis versenybizottsagok
dontenek, a rendelkezésre all6 szamitdgépek sziampjara amelyfl az iskolakat 2018. februar 24-
ig értesitik.

A masodik, tertleti versenyfordulo ideje: 2018. magius 9., péntek, 14.00-16.00 6ra.

A terlleti fordul6kat a Logo OSzTV regionalis vangbizottsagai rendezik (minden megyében le-
galabb egy, a nagyobbakban tébb helyszingn)l. korcsoportosoknak a verseny e teruleti for-
duléval véget ér A terlleti forduloban a versenginek 3-5 kisebb programot kell megirniuk
Logo, vagy Scratch vagy Python nyelven.

A dolgozatokat a regiondlis versenybizottsagoktjaki Az itt szerzett pontokhoz hozz4adjak az el-
s6 fordulos pontszam 25%-at. A legalabb 40 pontoit elélgozatokat eljuttatjak az orszagos ver-

senybizottsdghoz. A harmadik fordul6ba jutds pdiifdadl az orszagos versenybizottsag dont, a
rendelkezésre allé6 szamitégépek szama alapjanysiingt iskolakat 2018. marcius 23-ig értesiti.

A harmadik, donté fordulét Budapesten tartjuk 2018. aprilis 14-én, szombaton, 10.00-13.00
ora kozott.

A dont helyszine az E6tvos Lordnd Tudomanyegyetem InfokaiaKara (Budapest XI, Pazmany
Péter sétany 1/C). A ddifien a versenyiknek 3-5 Logo, vagy Scratch vagy Python progranedit k
megirniuk.

A dolgozatokat az orszagos versenybizottsag tgayatiak. Az itt szerzett pontokhoz hozzaadjak a
masodik fordulds pontszam 25%-at. Az orszagosddéredmeényeiil az iskolakat az orszagos ver-
senybizottsag 2018. aprilis 25-ig értesiti. 201&jun 10-én kdézponti innepélyes eredmeényhirdeteé-
sen az 1. korcsoport megyeiégyesei és a 2-4. korcsoport orszagos ékwitelismes oklevelet, va-
lamint a 2-4. korcsoport legjobb 10-20 verseigzkonyvjutalmat kap (Budapest XI, PAzmany Pé-
ter sétany 1/C).

A terileti forduld és a doatrésztvewinek utazasi koltségét a kidldskola fedezheti. A versennyel
kapcsolatos tudnivalékat az NJSZT hirleveléberalamint a http://www.njszt.hu/ és a
http://logo.inf.elte.huklektronikus falidjsagon is kozzé tesszik. Az elakkus levélben felvilago-
sitast kétk alogo@inf.elte.hicimre irhatnak.

A versennyel kapcsolatos tudnivaldkat és aé fsdulos feladatsort a nevezéskor megatdib-
lai elektronikus cimekrekildjik. Minden més minden tudnivalot, tajékoztaféthivast, levelet stb
is a nevezéskor megadott elektronikus cimre kildink

A versenyeért feldls szervezet a Neumann Janos Szamitégép-tudomarsgaség Tehetséggondo-
zasi Szakosztalya(tp://tehetseq.inf.elte.hUA szakosztaly a versenyhez Orszagos, valamigi-Re
onalis Versenybizottsagokat hozott étre. A ddlebonyolitasaban, a versenyfeladatok javitasaban
részt vesz az NJSZT IKON Szakosztalya.

Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag
Tehetséggondozasi Szakosztalya



