Kovacs Mihaly Orszagos Grafikus Programozasi Verseny

A Neumann Janos Szamitoégép-tudomanyi Tarsasag (NJSZT) az E6tvos Lorand Tudomanyegyetem In-
formatikai Kara kozremtkodésével grafikus programozasi versenyt hirdet Kovacs Mihaly Orszagos Gra-
fikus Programozasi Verseny (KMOGPV) néven.

A verseny célja, hogy - elsésorban az altalanos iskolak tanuléinak - motival6 médon adjon lehetéséget az
algoritmikus gondolkodas fejlesztésére. A vizualis programozassal kezdve a gyerekeket a sajat absztrak-
cios szintjukon vezeti be a programozas vilagaba. A verseny lehetSséget ad a gyerekeknek a programozasi
ismereteik és képességeik Gsszehasonlitasara. A tematika meghatarozasaval segitséget ad a tanaroknak a
tehetségazonositashoz és a tehetségfejlesztéshez.

A verseny targya, kévetelményei:

e programozasi alapismeretek (K1-K4),

e algoritmusok kidolgozasa, megvaldsitasa szamitoégépen (K1-K4),
e tekndcgrafika sokszint alkalmazasai (K1-K4),

e cgyszerd animaciok készitése (K1-K3),

e rekurzid (K2-K4),

e Osszetett geometriai alakzatok rajzolasa teknécgrafikaval (K3-K4)
e listakezelés (K4).

A versenyen megoldandé problémak részletes leirasa és a javasolt irodalomjegyzék a verseny weboldalan
(http://logo.inf.elte.hu/) taldlhato.

A versenyt négy korcsoportban hirdetjiikk meg:

Korcsoport Evfolyam Vilaszthat6 kérnyezetek!
K1 3-4. évfolyamosok Imagine Logo 2.0
K2 5-6. évfolyamosok Scratch 3.29.1
Imagine Logo 2.0
K3 7-8. évfolyamosok Scratch 3.29.1
Python 3.11
K4 9-12. évfolyamosok {)r;;g;izﬁolgo 20

A verseny kétfordulds: az els6 (iskolai) forduloban legjobban szereplék jutnak be a masodik forduldba,
a dontébe.

Az iskolaktél mind a négy korcsoportban 2026. januar 30-ig varjuk a jelentkezéseket a verseny honlapjan
megjelolt modon.

A részvétel ingyenes.

Mindkét forduloban kézponti feladatsort oldanak meg a versenyz&k, amelyet a javitok kozponti értékelési
utmutato szerint javitanak.

Az elsg iskolai fordul6 ideje: 2026. februar 18. (szerda) 14:00-16:00
Helyszine: a sajat iskola.

Az els6 forduldban a versenyz6knek tobb kisebb feladatot kell megoldaniuk papiron, valamint szamito-
gépen. A dolgozatok megiratasaval és kijavitasaval kapcsolatos koltségeket az iskola viseli.

A dolgozatokat az iskolakban javitjak a kozpontilag kildott javitasi utmutato alapjan. A minimum pont-
szamot elért dolgozatokat az iskolak marcius 6-ig feltoltik a verseny weboldalara.

! Az adott korcsoportban ugyanazokat a feladatokat kell megoldani programozasi nyelvtél fiiggetlendil.


http://logo.inf.elte.hu/

A masodik (d6nt8) forduloba jutas ponthatararél az orszagos versenybizottsag dont, amelynek
eredménye marcius 20-ig felkertl a verseny honlapjara.

A masodik, donté fordulé ideje: 2026. aprilis 18. (szombat) 11:00-14:00

A dont6 helyszine: E6tvos Lorand Tudomanyegyetem Informatikai Kar (Budapest XI, Pazmany
Péter sétany 1/C).

A dontében a versenyzéknek egy Gsszetett projektfeladatra kell programot irniuk a valasztott programo-
zasi kornyezetben (lasd az egyes korcsoportokban valaszthatd kornyezetek listajanak tablazatat az el6z6
oldalon), Windows operaciés rendszerben. Az altalanos iskolai korosztaly (I-I1I. korcsoport) szamara a
projekt a grafikai feladatok mellett animaciét, és/vagy interaktiv elemeket is tartalmaz. A kozépiskolai
korosztaly projektjei tartalmazhatnak listakezeléssel megvaldsithat6 feladatokat is.

A dolgozatokat az orszagos versenybizottsag tagjai javitjak. Az orszagos dont6 eredményeirdl az iskolakat
az orszagos versenybizottsag a verseny weboldalan értesiti.

Eredményhirdetés: 2026. majus 8. (Neumann nap)

Eredményhirdetés helyszine: E6tvos Lorand Tudomanyegyetem Informatikai Kar (Budapest XI,
Pazmany Péter sétany 1/C).

Az elsé 10 helyezett elismers oklevelet és targyjutalmat kap. Foglalkozasok, informatikai akadalyverseny
¢s tanari el6adasok szinesitik a programot.

Fellebbezést, észrevételeket a versenynapot kéveté 3 munkanapon belill az érintett iskolak versenyért
felel6s tanarai nyujthatnak be. A fellebbezések és a felmertlt problémak miatt a versenybizottsag Gjraér-
tékelheti az adott versenyz6 megoldasait — ennek soran a versenyz6 pontszama néhet, illetve csokkenhet
is: a versenyz6 pontszama az ujraértékeléskor kapott pontszam. Az Gjraértékelés utani eredményt a ver-
senybizottsag megkiildi az érintett iskolak versenyért felel6s tanarainak és kbzzéteszi a verseny honlapjan.
Az Gjraértékelés utan fellebbezés nem fogadhato el.

A dont6 résztvevéinek utazasi koltségét a kiildo iskola fedezheti.

A versennyel kapcsolatos tudnivalékat a  http://logo.inf.elte.hu (http://tehet-
seg.inf.elte.hu/logo/index.html) oldalakon tesszik k6zzé!

A verseny eseményeirdl szol6 tajékoztatast az NJSZT hitlevelében, a http://www.njszt.hu/ cimen és a
verseny weboldalan is k6zzé tessziik.

Versennyel kapcsolatos levelezés: graf prog@inf.elte.hu.

A versenyért felel6s szervezet a Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tarsasag Tehetséggondozasi
Szakosztalya (http://tehetseg.inf.elte.hu). A szakosztaly a versenyhez Orszagos Versenybizottsagot, va-
lamint Regionalis Versenybizottsagokat hozott létre.

Neumann Jdnos Szamitigép-tudomanyi Tdrsasdg
Tehetséggondozdsi S zakosztil
Orszdgos 1V ersenybizottsag
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