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Kert (Scratch)

Készits animaciét egy méhecske utjardl a mintak és a leirasok alapjan!

A megoldasodat az alabbiak szerint készitsd el:

A ~-ra kattintva egy altalad valasztott szereplé rajzolja ki a mozdulatlan alakzatokat (a 2-4.
oldalon talalhaté tablazatban felsorolt 6sszes képi elem) a mintahoz hasonld szinekben, mé-
retekben! Az elkészitett alakzatok a rajzlapon a mintahoz hasonlé helyeken jelenjenek meg!

Az animacio automatikusan induljon el az 6sszes alakzat kirajzolasa utan! Az animacio szerep-
6jét (mehecske) nem kell megrajzolnod, a Forrasok mappaban megtalalod 6ket képfajlként!
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Mozdulatlan elemek megrajzolasa (98 pont)

Az alakzatok kirajzolasahoz készits sajat blokkokat. A rajzolast végz6 szerepld az animacio le-

jatszasakor tinjon el. Az egyes alakzatoknal megadjuk a mintaban alkalmazott szineket, de

mas hasonlé szin hasznalata is megengedett. A szineknél az alabbi jeldlést alkalmaztuk:

(Szin: 10, Telitettség: 100, Fényerd:

100) = STF (10, 100, 100)

Hattér (5 pont):
Készits hatter nevl blokkot, amely kirajzolja a hat-

teret alul flivel és felul az égbolttal!

Alkalmazott szinek:
fti: STF(35, 65, 87)
ég: STF (56, 80, 98)

Léc (8 pont):

Készits 1ec nevd blokkot, amely a kerités egy barna
szinu lécét rajzolja ki. A léc egy haromszoghbdl és egy
téglalapbdl all. Aharomszog oldalai és a téglalap ro-
videbb oldalai ugyanolyan hosszusaguak.

Alkalmazott szin:
léc: STF (8, 82, 60)

Kerités (14 pont):

Készits kerites nevl blokkot, amely a lécekbdl és
az ezeket 6sszekapcsold 2 vizszintes vonalbdl allé
keritést rajzolja ki. A lécek darabszamat és a koztlik
lévé tavolsagot Uugy hatarozd meg, hogy kerités ki-
toltse a rajzterulet teljes szélességét (480 képpont).

A lécek egyformak, egymastol egyenlé tavolsagra,
vizszintesen egy vonalban helyezkednek el, és a
lec blokk tobbszori meghivasaval rajzolédnak ki.

A vizszintes vonalak az 6sszes lécen keresztil ha-
ladnak.

Alkalmazott szin:
léc: STF (8, 82, 60)
Osszekotd: STE (7, 29, o6l)
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Virag (20 pont):

Készits virag nevi blokkot, amely egy szal viragot raj-
zol ki, melynek sarga kozepe, zold szara, és 5 rézsaszin
szirmavan. A virag bemenete a szirom mérete.

A szirmok, korben egymastél egyenld tavolsagra he-
lyezkednek el, és részben fedi 6ket a virag kdzepe.

Alkalmazott szinek:

virdg kbdzepe: STF (15, 65, 100)
szar: STF (35, 65, 64)

szirmok: STF (89, 100, 100)

Viragagyas (14 pont):

Készits viragagyas nevld blokkot, amely egy sor vi-
ragot és a foldcsikot rajzolja ki.

A viragok egyformak, egymastol egyenld tavolsagra,
vizszintesen egy vonalban helyezkednek el. A virag-
agyas a virag blokk tobbszdéri meghivasaval rajzo-
lédjon ki.

Az blokk bemeneti adata a virdagok darabszamat hata-
rozza meg.

Alkalmazott szin:
foldesik: STEF (8, 65, 56)

Kanna (15 pont):

Készits kanna nevl blokkot, amely egy ont6z6kanna
korvonalat rajzolja ki.

Alkalmazott szin:
kanna: STF (33, 100, 55)

Kapa (10 pont):
Készits kapa nevd blokkot, amely a mintan lathaté ka-
pat rajzolja ki.

Alkalmazott szinek:
nyél: STF (8, 100, 51)
fej: STF (48, 8, 51)
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Elrendezés (12 pont):

Készits el rendezes nevl blokkot, amely elhelyezi az
elkészitett alakzatokat a rajztertletre!

Az altalad elkészitett blokkok segitségével rajzold ki az
alakzatokat a minta szerint.

-

Animacio elkészitése (12 pont)
AForrasok mappaban talalhatd képet felhasznalhatod a feladat megoldasahoz:
e Meéhecske jelmeze: mehecske.png

Az animacié soran a méhecske elészor elrepul a fels6 agyas els6 viragahoz. Majd rovid pihend
utan elszall a fels6 agyas 0sszes viraga felett, amig el nem éri a sor végét. Ekkor iranyt valt. Le-
szall az also agyas végére és elreplil az 6sszes als6 agyasban talalhato virag felett, amig el nem
éri a sor els6 viragat. Az elsd viraghoz érkezésekor egy rovid pihend utan raszall a kannara.

Az animaciét bemutatd video6t szintén a Forrasok mappaban talalod:

e kert animacio Scratch.mp4.
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