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Mese (Scratch)

Egy tindérmesét megjelenitd rajzot és animaciot kell elkészitened, amelyben a herceg kisza-
baditja a hercegn6t a sarkany fogsagabol.

A megoldasodat az alabbi leiras és mintak szerint készitsd el:

A ~-ra kattintva egy altalad valasztott szerepld rajzolja ki a mozdulatlan alakzatokat (a 2-4.
oldalon talalhaté tablazatban felsorolt 6sszes képi elemet) a mintahoz hasonlo szinekben és
meéretekben! Az elkészitett alakzatok a rajzlapon a mintahoz hasonlo helyeken jelenjenek meg!

Az eljaras az dsszes képi elem kirajzolasa utan automatikusan inditsa el az animaciot! Az ani-
macio szerepléit (herceg, hercegnd, sarkany) nem kell megrajzolnod, a Forrasok mappaban
megtalalod!
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Mozdulatlan elemek megrajzolasa (129 pont)

A mese hatterében talalhato alakzatokat kulon-kulon, paraméterezett eljarasokkal kell elkészi-
tened. A rajzolast végzd szerepld, az elemek kirajzolasa utan tlnjon el. Az egyes eljarasoknal
megadjuk a mintaban alkalmazott szineket, de mas hasonlo szin hasznalata is megengedett. A
szineknél az alabbi jelolést alkalmaztuk:

(Szin: 10, Telitettség: 100, Fényerd: 100) = STF(10, 100, 100)

Szegélyminta (16 pont):

Készits szegelyminta nevd blokkot,
amely a mintan lathaté alakzatot rajzolja
ki. A bemenet a befoglalé négyzet méretét
adja meg. A barna szakaszok hossza a be- ﬁ> /\
menet felének, a szlirke szakaszok hossza

a bemenet 6tédének felelnek meg.

Alkalmazott szinek:

négyzet szarral: STF(0, 0, 60)
V alakzat: STF(10, 100, 90)

Szegély (12 pont): 'é

Készits szegely nevl blokkot, amely a Q
mintan lathato szegélyt rajzolja ki. Az blokk

bemenetei a szegélyminta szamat és mé-

retét hatarozzak meg.
Alkalmazott szinek:

négyzet szarral: STF (0, 0, 60)

V alakzat és szegély: é \/ <5 \V/ é
STF (10, 100, 90) (?/\(P/\ﬁ)

Csillag (10 pont):

Készits csillag nevl blokkot, amely a ké-
pen lathatd o6tagu csillagot rajzolja ki. A
blokk bemenete a csillag mérete.

Alkalmazott szin:

sarga: STF (17, 100, 100)
csillag@
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FG (12 pont):

Keészits fu nev( blokkot, amely a min-
tan lathato zold alakzatot rajzolja ki. A
vonalak darabszamat és méretét be-
menettel lehessen megadni.

Alkalmazott szin:
z6ld: STF (30, 100, 65)

« @O
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Téglalap (4 pont):

Készits teglalap nevl blokkot, amely
kirajzol egy kitoltott téglalapot a beme-
netként megadott oldalhosszakkal, az
adott tollbeadllitasoknak megfelele-
l6en:

teglalap a meghatarozasa

iIsmeteld 4]

tollat tedd le

Y
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Zaszl6 (11 pont):

Készits zaszlo nevil blokkot, amely a
mintan lathato zaszloét rajzolja ki.
Alkalmazott szinek:

zadszl16 alapszine:
STF (65, 100, 90)

zaszlérud: STE (10, 100, 60)
csillag: STF(17, 100, 100)

X
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Zaszlo @ ZaszIg m

Téglasorok (15 pont):

Készits teglasorl és teglasor2
blokkokat, amelyek egy-egy téglasort
rajzolnak ki. Bemenetként legyen meg-
adhaté a téglainak darabszama és rovi-
debb oldalainak mérete (a hosszabbik
oldal hossza ennek a kétszerese). A
téglasorokban a kétféle sztrke téglalap
felvaltva koveti egymast.

A teglasorl kezdé téglaja sotét-, a
teglasor?2 kezd6téglaja vilagos-
szurke.

Alkalmazott szinek:
viladgossziirke: STF (0, 0, 60)
sbtétszirke: STE (0, 0, 30)

o @) @
Y

Tornyok (16 pont):

Készits toronyl és torony2 blokko-
kat, amelyek egy-egy tornyot rajzolnak
ki. Bemenetként legyen megadhato a
torony emeleteinek szama és a téglak
meérete.

A toronyl kezdd téglaja sotét-, a to-
rony2 kezdé6téglaja vilagosszurke.
Alkalmazott szinek:

vildgossziirke: STF (0, 0, 60)
sotétsziirke: STE (0, 0, 30)
ablak: STF (0, 0, 0)

ooz € @
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Var (12 pont):

Készits var nevu blokkot, amely a min-
tan lathato varat rajzolja ki. A var mére-
tét bemenettel lehessen megadni.
Alkalmazott szinek:

vildgossziirke: STF (0, 0, 60)
sotétszirke: STE (0, 0, 30)
ablak: STF (0, 0, 0)

o @

Elrendezés (8 pont):

Készits egy blokkot (ez lehet a mese
blokk is), amely kirajzolja a mozdulat-
lan elemeket!
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Animacio elkészitése (25 pont)

A Forrasok mappaban talalhaté képeket felhasznalhatod a feladat megoldasahoz (segitség-
képpen a szerepldék minta szerinti méretét is megadtuk).

e Ahercegalakja (Méret: 20(%)): herceg.png
e Ahercegné alakjai (Méret: 20 (%)):

O hercegno_boldog.png,

O hercegno szomoru.png
e Asarkany alakjai (Méret: 35 (%)):

O sarkany all.png

O sarkany repul.png

O sarkany meghal.png

Miutan kirajzoltad a mese hatterét, a sarkany a var kozépsé tornyanak tetején all és a hercegné
felé néz.

A szomoru hercegnére kattintva a herceg megjelenik nagyon kicsi méretben' mellette, majd fo-
kozatosan megn62?, amig akkora nem lesz, mint a hercegné. A herceg névekedése legalabb 10
lépésbdl all. Ekkor a sarkany leszall melléjuk és tlizet okad.

Ezutan a harc kovetkezik, ahol 3 oda-vissza tamadas van. Egy tamadas soran a sarkany egy
ideig tlzet okad, ezutan a herceg nekiront a sarkanynak, majd vissza hatral. Miutan ez megtor-
tént haromszor, a sarkany meghal, a hercegné pedig mosolyog.

Lasd:mese animacio Scratch.mp4.

2 1%-kal megndveli a méretet.
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