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Sushi tal (Scratch)

Egy japan étterem sushi rendeld applikacidjanak szimulacidjat kell elkészitened a mintak és a
leiras alapjan.

A megoldasodat az alabbiak szerint keszitsd el:

A ’-ra kattintva egy altalad valasztott szerepld rajzolja ki a mozdulatlan elemeket (a 2-5.
oldalon talalhatd tablazatban felsorolt 6sszes képi elem) a mintan lathaté szinekben,
méretekben! Az alkalmazott szineket minden abranal megadtuk, az alabbi jeloléssel:
(Szin: 10, Telitettség: 100, Fényerd: 100) = STF(10, 100, 100).

Az elkészitett figurak a rajzlapon a mintahoz hasonld helyeken jelenjenek meg! Az animacié
szereplbit (1, 2, 3 gombok, Uj teriték gomb)nem kell megrajzolnod, a Forrasok
mappaban megtalalod 6ket képfajlként.

Az animacié automatikusan induljon el az 6sszes képi elem kirajzolasa utan!

Az egyes feladatok megoldasahoz hasznalhatsz segédblokkokat.

il B8 ol il 3% ol il B faal
£ T £

e

T
L
<
LT

Wy g uy g

g

0886
el 1]2]3
Of 1 ]2]3

Uj_teriték

1/6



| Kovacs Mihaly
?O? Orszagos Grafikus Programozasi Verseny

2025. februar 19.
lll. Korcsoport: Iskolai fordulé

A virtualis asztal elemeinek kirajzolasa (103 pont)

Tanyér (8 pont)

Készits tanyer nevl sajat blokkot, amely 420 egység
atmérdji tanyért rajzol ki a minta szerint, a rajzterulet
kozepére.

Alkalmazott szinek:

fekete: STF (0, 0, 0)
fehér: STF (1, 1, 100)
Kék: STF (70, 100, 100)

Lazac nigiri (13 pont)

Készits lazac nigiri nevl sajat blokkot, amely a
mintan lathatd abrat rajzolja ki és bemenete az alakzat
méretét hatarozza meg. A fehér zsircsikok
(torottvonalak) kilonb6zé vastagsaguak és a
toréspontjuk egy egyenesre esik.

Alkalmazott szinek:
fehér: STF (1, 1, 100)
narancs: STF (10, 100, 100)

lazac_nign @

Tekka maki (9 pont)

Készits tekka maki nevl sajat blokkot, amely a
mintan lathaté abrat rajzolja ki és bemenete a
legnagyobb kor méretét hatarozza meg.

Alkalmazott szinek:

fekete: STF (0, 0, 0)
szirke: STEF (0, 0, 90)
piros: STF(0, 100, 100)

tekka_maki @
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Kiforditott maki (28 pont)

Készits kiforditott maki nevl sajat blokkot,
amely a mintan lathatd abrat rajzolja ki. A bemenete
az alakzat méretét hatarozza meg (minden részletével
egyutt). A maki alapja egy négyzet, kozepén 4 jol
elkilonithetd, narancssarga potty (kaviar) legyen.

Alkalmazott szinek:

fekete: STF (0, 0, 0)

fehér: STF (0, 0, 100)
szlirke: STF(0, 0, 90)
narancs: STF (10, 100, 100)
sotétzold: STF (30, 100, 60)
vildgoszold: STF (30, 50, 60)
sdrga: STF (16, 100, 100)
rbézsaszin: STF (99, 55, 100)

kiforditott_maki @

Hoépihe (21 pont)

Készits hopihe nevl sajat blokkot, amely az alabbi
alakzatot rajzolja ki. Az egyik bemenete az alakzat
szintjét, mig a masik a méretét hatarozza meg.

A hopihe alapja egy hatszog, amelynek oldalai helyén
a mintan megfigyelhet6 rekurziv alakzat talalhaté.

A blokk az aktualis tollszinnel és tollvastagsaggal
rajzol.

Y

Y

3/6




| Kovacs Mihaly 2025. februar 19.
gos Orszagos Grafikus Programozasi Verseny lll. Korcsoport: Iskolai fordulé

Virag (6 pont):

Készits virag nevl sajat blokkot, amely az elébbi
feladatban leirt hopihe blokk segitségével az alabbi
viragot rajzolja ki.

Alkalmazott szinek:
rbézsaszin: STF (99, 55, 100)

o son o5 ot
Terité (8 pont) cen cen Gen
Készits terito nevl sajat blokkot, amely megrajzolja {:v:; .:;} {‘Jm:‘}
a mintan lathatd teritét. A terité kitolti az egész . o
rajzteriiletet és mintdja szabdlyosan elhelyezett L 10 iﬁo;:f} e
viragokbodl all (virag blokk felhasznalasaval). A terité - sy - oy
bal fels6 részén hagyj egy minta nélkuli teruletet, ide o T >y S >y
kertul majd egy talca. aE o fo5h
e o8y & 4 & &
Alkalmazott szinek: - -

vildgos sé&rga: STF (17, 25, 100)
rbézsaszin: STF (99, 55, 100)
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Talca (10 pont):

Készits talca nev( sajat blokkot, amely kirajzolja a
kék talcat és minden sushi fajtabol egyet a mintan
lathaté maédon. [

Atalca szine:
vilagos kék: STF(57, 18, 100) O

Animacio elkészitése (32 pont)

AForrasok mappdaban talalhaté képeket felhasznalhatod a feladat megoldasa soran, a képek
a szamozott gombok kék és zold alakjait tartalmazzak:

e 1l.jpg, 1_z.jpg

* 2.3jpg9, 2_z.3pg

* 3.Jpg, 3_z.Jp9

e Uj teritek.jpg
Az animaciot bemutatod videot szintén a Forrasok mappaban talalod:

e sushi animacio minta Scratch.mpé

A program egyetlen talnyi sushit tud elkésziteni egyszerre.

Kezdetben a tanyér Ures és a gombok alaphelyzetben vannak (1.jpg, 2.jpg, 3.7Jpg). A
sushik mellett talalhaté gombokra kattintva lehet kivalasztani, hogy az egyes ételekb6l mennyit
szeretnénk kérni a tanyérra.
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Ekkor a darabszamot jelol6 gomb kékrél zoldre (1 _z.jpg, 2 z.jpg, 3 z.jpg)valtés
megjelenik az adott sushibdl a kivant mennyiség a tanyéron. Ha az egyik sushi mennyiségét
csokkentem (pl. a 2 helyett az 1 zold) vagy ndvelem (pl. az 1 helyett a 2 zold) akkor a tanyéron is
valtozik azonnal a mennyiség. Egy sorban legfeljebb egy gomb lehet z6ld, tehat ha kék gombra
kattintok, akkor az zoldre valt és a soraban lévé tobbi gomb pedig kékre. A kiilonb6z8 sushi
fajtak mindig a mintan lathato sorrendben helyezkednek el egymas mellett.
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Az Uj_teriték felirati gombra kattintva a sushi fajtak gombjai alaphelyzetbe kerlilnek
(mindegyik kék szin(i lesz) és egy tiszta, Ures tanyér jelenik meg.
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