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Sushi tal (Imagine)
Egy japan étterem sushi rendeld applikacidjanak szimulacidjat kell elkészitened a mintak és a
leiras alapjan.

A megoldasodat az alabbiak szerint keszitsd el:

Készits egy sushi tal eljarast, amelyet elinditva a tekndc kirajzolja a mozdulatlan elemeket
(a 2-5. oldalon talalhato tablazatban felsorolt 6sszes képi elem) a mintan lathatd szinekben,
méretekben! Az alkalmazott szineket minden eljarasnal megadtuk.

N

, 3
gombokat nem kell megrajzolnod, a Forrasok mappaban megtalalod 6ket képfajlként. Az
Uj_ teriték felirati gombot pedig neked kell Uj gombként beszurnod a projektbe.

Az elkészitett figurak a rajzlapon a mintahoz hasonlé helyeken jelenjenek meg! Az 1,

Az eljaras az 6sszes képi elem kirajzolasa utan automatikusan inditsa el az animaciot!
Az egyes feladatok megoldasahoz hasznalhatsz segédeljarasokat.

A logo parancsok.html allomanyban 6sszegy(jtottuk a leggyakrabban hasznalt Imagine
Logo utasitasokat, ezt mellékeltik a Forrasok mappaban és hasznalhatod a verseny kdzben.
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A virtualis asztal elemeinek kirajzolasa (103 pont)

Tanyér (8 pont)

Készits tanyer nevl eljarast, amely 420 egység
atmérdji tanyért rajzol ki a minta szerint, a rajzterulet
kozepére.

Alkalmazott szinek:
"fekete

"fehér
"sotétkék

tanyer

Lazac nigiri (13 pont)

Készits lazac_nigiri nevdeljarast,amely a mintan
lathaté abrat rajzolja ki és paramétere az alakzat
méretét hatarozza meg. A fehér zsircsikok
(torottvonalak) kulonb6zé vastagsaguak és a
toréspontjuk egy egyenesre esik.

Alkalmazott szinek:
"fehér
narancssarga: [255 128 16]

N

N
N
N

lazac _nigiri 200

Tekka maki (9 pont)

Készits tekka maki nevl eljarast, amely a mintan
lathatd abrat rajzolja ki és paramétere a legnagyobb
kor méretét hatarozza meg.

Alkalmazott szinek:
"fekete

szlirke: "szlrkell
piros: [223 55 55]

tekka maki 200

2/6




,?f Kovacs Mihaly
903 Orszagos Grafikus Programozasi Verseny

2025. februar 19.
lll. Korcsoport: Iskolai fordulé

Kiforditott maki (28 pont)

Készits kiforditott maki nevl eljarast, amely a
mintan lathaté abrat rajzolja ki. A paramétere az
alakzat méretét hatarozza meg (minden részletével
egyltt). A maki alapja egy négyzet, kozepén 4 jol
elkulonithetd, narancssarga potty (kaviar) legyen.

Alkalmazott szinek:

"fekete

"fehér

narancssarga: [255 128 16]
szlirke: "sziurkell
citromsédrga: [255 232 0]
viladgoszdld: "zoOldesbarna4
so6tétzold: "zoldesbarnab

rbézsaszin: [248 125 148]

._lti
o

kiforditott maki 100

Hoépihe (21 pont)

Készits hopihe nevl eljarast, amely az alabbi
alakzatot rajzolja ki. Az egyik paramétere az alakzat
szintjét, mig a masik a méretét hatarozza meg.

A hopihe alapja egy hatszog, amelynek oldalai helyén
a mintan megfigyelhet6 rekurziv alakzat talalhato.

Az eljaras az aktualis tollszinnel és tollvastagsaggal
rajzol.

hopihe 1 150

hopihe 2 150

hopihe 3 150
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hopihe 4 150

Virag (6 pont):

Készits virag nevl eljarast, amely az el6bbi
feladatban leirt hopihe eljaras segitségével az alabbi
viragot rajzolja ki.

Alkalmazott szinek:
rbzsaszin: [244 91 105]

virag
Terit6 (8 pont)
Készits terito nevl eljarast, amely megrajzolja a
mintan lathato terit6t. A teritd kitdlti az egész
rajzteruletet és mintdja szabalyosan elhelyezett
viragokbol (virag eljaras felhasznalasaval) all. A
terit6 balfels6 részén hagyj egy minta nélkuli teruletet,
ide kertl majd egy talca.
Alkalmazott szinek:
viladgossarga: [255 255 204] terito
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Talca (10 pont): ﬂ

Készits talca nevl eljarast, amely kirajzolja a kék ﬁ
talcat és minden sushi fajtabol egyet a mintan lathaté

maodon.
Atélca szine: | ﬂ

kék: [230 245 255]

talca

Animacio elkészitése (32 pont)

A Forrasok mappaban talalhatd képeket felhasznalhatod a feladat megoldasa soran,

mindegyik képfajl esetén a képhez két képkocka tartozik, a Képkocka
Képkocka 2 pedigazold valtozatat tartalmazza:

e 1.1gf
e 2.1gf
e 3.1gf

Az animaciot bemutato videot szintén a Forrasok mappéban talalod:
e sushi animacio minta Imagine.mp4

A program egyetlen talnyi sushit tud elkésziteni egyszerre.

1 a gomb kék, a

Kezdetben a tanyér Uires és a gombok alaphelyzetben vannak (Képkocka 1). A sushik mellett
talalhaté gombokra kattintva lehet kivalasztani, hogy az egyes ételekbdl mennyit szeretnénk

kérni a tanyérra.
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Ekkor a darabszamot jelolé gomb kékrél zoldre (Képkocka 2) valt és megjelenik az adott
sushibdl a kivant mennyiség a tanyéron. Ha az egyik sushi mennyiségét csdkkentem (pl. a 2
helyett az 1 zold) vagy ndvelem (pl. az 1 helyett a 2 z6ld) akkor a tanyéron is valtozik azonnal a
mennyiség. Egy sorban legfeljebb egy gomb lehet zold, tehat ha kék gombra kattintok, akkor az
z6ldre valt és a soraban lév6 tobbi gomb pedig kékre. A klildonb6z6 sushi fajtak mindig a mintan
lathaté sorrendben helyezkednek el egymas mellett.
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Az Uj_teriték feliratu gombra kattintva a sushi fajtak gombjai alaphelyzetbe kertlnek
(mindegyik kék szin(i lesz) és egy tiszta, Ures tanyér jelenik meg.
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