Grafikus programozasi verseny 2022 Harmadik fordul6  III korcsoport: 7-8. osztalyosok
Scratch Szamitégépes feladatok Munkaid6: 180 perc

1. feladat: Ehrenstein illuzi6 (30 pont)

Walter Ehrenstein sokféle optikai illaziéval foglalkozott, ezek kozul az alabb harmat kell megvalo-
sitanod:

e |egyik EI , ahol [n] a2 korok szama, EI pedig a legkisebb kor atmérdje, az atmérék koron-

ként 10-zel nének (mintha a négyzet oldalai gorbék lennének) — a négyzet oldalhossza a
legnagyobb kor atméréje gy ok (2) -vel osztva;

egyik egyik
® |masik , ahol [n[ sorban, |m| oszlopban |h| hossza 3 vonalvatsagsagu szakaszokbol allo

alakzatok vannak (mintha fehér korok takarnak a vonalak keresztezédéseit);

mésik masik
e |harmadika , illletve [harmadikb , ahol |n| darab || hossza 3 vonalvastagsagi szakasz

van, a kozépponttél [/ 4 tavolsagra (mintha a kézépen levé kérvonal nélkiili fehér kér na-

gyobb lenne, mint a kérvonalas).

Feladatok 1. oldal 2022.04.23. 10.00-13.00
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[harmadika ] [harmadikb ]

2. feladat: Mozaik (30 pont)
Készitsd el az [ives ], a [sor ] ésa [mozaik ] eljarasokat, ahol [] az fv sugara, a [db] a

sorban levé elemek szama, pedig a sorok szama! A piros pottyok mérete és helye az alakzato-
kon beliil tetsz6leges lehet.

ives lmozaik l

3. feladat: Vonal mandala (25 pont)

A vonalmandalak ktlénb6z6 alakzatok elforgatasaval keletkeznek. Ebben a mandalaban minden
sz6g 60 vagy 120 fokos, a tollvastagsag pedig 2, 4 vagy 8. Készitsd el a két részt rajzold eljarast

([belsc’i ], [ki]lsc’S ] ), illetve a teljes mandala ( ) rajzolod eljarast! A két résznél a

paraméter a sarkan allé négyzet oldalhossza, a mandalanal a paraméter akkora, mint a belsénél.

Segitség: Egy H oldala négyzet atléjanak hossza H*gyok(2).

belsé [100] kiils6 [100 * (2 gyéke mandala

Feladatok 2. oldal 2022.04.23. 10.00-13.00
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4. feladat: Hatszog fraktal (25 pont)

Egy hatszogfraktal agy keletkezik, hogy egy hatszog csucsai koré ujabb —
részleges — hatszogeket rajzolunk, majd azok csuicsai kéré tjabbakat, ...

Készitsd el a hatszogfraktalt rajzolo eljarast ([hfraktél ] ), ahol || a
kiindulé hatszog oldalanak hossza, pedig a rekurziv 1épések szamal
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5. feladat: Penrose siklefedés (40 pont)

Penrose egyik siklefedése szines pottyos Otszo-
gekbdl all. A sikot azonban szabalyos Otsz6-
gekkel nem lehet lefedni, emiatt kozéjuk ikta-
tott rézsaszin pottyos rombuszokat és zold
pottyos csillagokat.

Készits eljarasokat ((egy[n]), ket ) a ket

siklefedésre, ahol |h| az dbrakon levé szakaszok

hosszal A tollvastagsag legyen 3!

Feladatok 3. oldal 2022.04.23. 10.00-13.00



