Országos Logo verseny 2017
Első forduló
I. korcsoport: 3-4. osztályosok


Számítógépes feladatok


1. feladat: Zászlók (21 pont)

Készítsd el az alábbi két zászlót (Altaj és Rosztov)! Mindegyiket 1 pont vastag fekete szegély vegye körül!

A kitöltés színét a töltőszín! "színnév, vagy töltőszín! színkód parancsokkal tudod beállítani.
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	Altaj
	Rosztov


Altaj lobogója 100 képpont magas és 200 képpont széles legyen, amely méretbe a szegély is beleértendő! 

A méretei: A felső fehér sáv 64 képpont magas. Az alatta lévő vékony kék és fehér csík is 5 képpont magas. A kép alján lévő kék csík 24 képpont magas.

Rosztov lobogója 100 képpont magas és 150 képpont széles legyen, amely méretbe a szegély is beleértendő! 

A méretek: A bal oldali fehér sáv 19 képpont széles. A kék, sárga, piros sávok egyforma magasságúak.

2. feladat: Lego elem (24 pont)

Készítsd el a lego :db :méret eljárást, amely kirajzolja az ábrának megfelelő Lego elemet! A :db paraméter azt adja meg, hogy hány illeszkedési pontja van a kirajzolandó Legonak, a :méret pedig az elem méretét határozza meg! Színezd ki a rajzodat pirosra!
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	lego 1 50
	lego 2 50
	lego 3 50
	lego 5 50


Elérhető összpontszám: 45 pont 
















Feladatok
1. oldal
2016.12.07. 14.00-16.00
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_1540469082

_1540469093

_1540469051

